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POLE BENDING

Slalomova trat’ se pobézi kolem 6 tyCi. Soutézici muze zacit z pravé
nebo levé strany prvni tyCe a pokracuje pfedepsanym zpuasobem.
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BARREL RACE

Na povel startéra soutézici pojede k sudu €. 1 a provede obrat kolem
sudu z levé strany ve sméru hodinovych ruc€i€ek. Pak bude pokraCovat
k sudu €.2, provede obrat kolem sudu z pravé strany proti sméru
hodinovych ruci¢ek a od sudu ¢€.2 bude pokraCovat k sudu ¢€.3 a provede
dalSi obrat kolem sudu z pravé strany proti sméru hodinovych rucicek.
Od sudu €.3 pojede do cile, pfiéemz musi projet mezi sudy €. 1 a 2.
Tento kurz kolem sudu maze zacit také doleva.

Za prevrzeni sudu obdrzi soutézici 5 trestnych vtefin, nedodrzeni
stanoveného kurtu kolem sudl ma za nasledek diskvalifikaci
soutéziciho.

V pripadé shodného Casu pojedou soutézici se stejnym casem dalSi
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Flag race — vlajkovy zavod

1. Postavi se 4 sudy tak, Ze tvofi obdélnik cca 20x10 metrtu. Na sudy
se postavi kbeliky naplnéné piskem. V kbeliku €. 1 a 3 jsou
zapichnuté vlajecCky. Start je letmy a €as se pocita, protne-li nos
koné startovni a cilovou Caru.

2. Kurz je ve sméru hodinovych rucCiCek vnéjsi stranou. Po startu
vytahne jezdec vlajku z kbeliku ¢.1 a da ji do kbeliku €. 2. Poté
vytahne vlajku z kbeliku €.3 a da ji do kbeliku €. 4. Dale pokracuje
do cile.

3. Jezdec mulze sud obkrouzit. Za ztratu vlajky, nebo jeji vypadnuti
z kbeliku se pripocitava 5 trestnych vtefin. Nedodrzeni traté
znamena diskvalifikaci.

Stuhovy zavod (pro dvojice)

1. Na protéjsSi strané startovni Cary je umistén sud. Jezdci startuji ve
dvojicich. Letmy start je povolen. Cas se méfi, jakmile prvni z obou koni
protne startovni a cilovou Caru.

2. Jezdci drzi mezi sebou asi 50cm dlouhou krepovou pasku. Tato se
nesmi béhem jizdy pretrhnout ani ji jezdci nesméji pustit z ruky. Jestlize
se tak stane, nasleduje diskvalifikace. Dvojice musi objet sud dle dvé
dohody z pravé, Ci levé strany a projet cilovou ¢aru.

Pivni kreslo

Soutézici docvala ke kreslu, sesedne z koné, posadi se do krfesla, vypije
napoj, nasedne na koné a cvala do cile.



