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1/bravka

2/klus wezi kuZely

3 /klus pires kavalety, klus do obrazce, stop
4 (convani

5/klus pires kavalety do ttverce

Globrat vpravo o 360°

F/krokem pres mistek, zastavit



1/ bronkae

2/ kluns mezi kuzely

3/ LC ptes kanvolety klug do-obrozee,stop
4/ cowvdnd do- L

5/ side passy vproao

6/ kluy pies kavolety do tverce

7/ obrat vievo- - 360°

8/ krokewm pies mistek
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1/vranka

2./dus mezi kutely

3 /klus pres kavalety, klus do obrazce, stop
4Afcouvavi do L

5/side pass Vpravo

G/klus pies kavalety do Etverce

/obrat vprave o 360°

B&/krokem pires mistek
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1/ bronka ©

2/ klusg mezi kuzely

3/ LC pies kavalety do- obrazee,stop
4/ cowmvdni do L

5/ side possy vproao

6/ kluy pies kavolety do Etverce
7/ obrot vievo o 360°

8/ krokem pies mistek



JEZDA ZRUENOSTT




POLE BENDING

Slalomova trat’ se pobéii kolem @ tyit. Soutéiici miie zalit & pravé vebo
levé strany prvwi tyle a pokralovat predepsanim episobem.
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BARREL RACE

Na povel startéra soutéZici pojede k sudu ¢. 1a provede obrat kolem sudu [pfiblizna
360 stupfid) z levé stany ve sméru hodinovych rucicek. Pak bude pokracovat k sudu
g. 2, provede obrat kolem sudu z pravé strany proti sméru hodinovych rucicek a od
sudu ¢ 2 bude pokracovat k sudu &. 3 a provede dalsi obrat kolem sudu z pravé
strany proti sméru hodinovych rucicek. Od sudu &. 3 pojede do cile, pficemz musi
projet mezi sudy &. 1a 2. Tento kurz kolem sud( mizZe také zacinat doleva.

Za prevrieni sudu obdrZi soutéZici b trestnych viefin, nedodrieni stanoveného kurzu
kolem sudd mé za nasledek diskvalifikaci soutéZiciho.

V pfipadé shodného Gasu pojedou soutéZici se stejnym ¢asem dalsi kolo (run-off).



Flag Race - vlajkovy zavod.

1.

Postavi se 4 sudy tak, Ze tvofi obdélnik nejméné 20x10 metrd. Na néco se postavi
kbeliky naplnéné piskem. V kbeliku £.1 a 3 jsou zapichnuté vlajecky. Start je letmy

a tas se pocitd, protne-li nos koné startovni a cilovou caru.

Kurz je ve sméru hodinovych rucicek vnéjsi stranou. Po startu vytahne jezdec viajku
Z kbeliku €. 1 a da do kbeliku €. 2, po té vytahne vlajku z kbeliku &. 3 a vioZi do kbeliku
t. & Dale pokracuje do cile.

Jezdec miZe sud obkrouzit. Za ztratu viajky, nebo jeji vypadnuti z kbeliku se pripoci-
tava b trestnych vtefin. Nedodrzeni traté znamena diskvalifikaci.

Ribbon Race - stuhovy zavod.

1. Na prot&jsi strané startovni éary je umistén sud. Jezdci startuji ve dvojicich. Letmy
start je povolen. Cas se méFi, jakmile prvni z obou koni protne startovni a cilovou
caru.

2. Jezdci drzi mezi sebou asi 50 cm dlouhou krepovou pasku. Tato se nesmi behem
jizdy pretrhnout ani ji jezdci nesméji pustit z ruky. Jestlize se tak stane, nasleduje
diskvalifikace. Dvojice musi objet sud dle sve dohody z praveé, &i levé strany a projet

cilovou caru.



