
 

 

1/branka 

2/klus mezi kužely 

3/klus přes kavalety, klus do obrazce, stop 

4/couvání 

5/klus přes kavalety do čtverce 

6/obrat vpravo o 360° 

7/krokem přes můstek, zastavit 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

1/branka 

2/klus mezi kužely 

3/klus přes kavalety, klus do obrazce, stop 

4/couvání do L 

5/side pass vpravo 

6/klus přes kavalety do čtverce 

7/obrat vpravo o 360° 

8/krokem přes můstek 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



JÍZDA ZRUČNOSTI 

 

 



 

POLE BENDING 

 

Slalomová trať se poběží kolem 6 tyčí. Soutěžící může začít z pravé nebo 

levé strany první tyče a pokračovat předepsaným způsobem. 

 

 

 

 

 

 

 



 

BARREL RACE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 


